Hayatimiz
bir “Dantel”

|| || ]
gibi narin
Bircok farkli disiplinin bir
araya geldigi Dantel’de
Can Bora, i¢ ve dis

etkenlerle sekillenen hayati
ince ince isliyor.

o Nihan Bora

ve Tiirkiye arasinda mekik dokumus

bir sanatc1. Proje tasarimi, metin, ko-
reografi, kurgu ve yonetimini tstlendigi
ilk solo performansi Dantel ile sessiz ve
derinden ilerliyor. Seyirciyi zorlayan, an-
lamlandirmak igin koseye sikistiran bir
oyun Dantel. Iginde video ve dans perfor-
mansinin da yogun olarak kullanildig: cok
katmanli bir ¢alisma. Bu performansin en
onemli ozelligi sinemada gordugiimiiz
blue-screen tekniginin oyunda kullanil-
mast. Bilmeyenler i¢in $6yle 6zetleyebi-
liriz, oyun esnasinda izlediginiz videoya
es zamanli dahil olan bir oyunculuk per-
formansi var. Yani performans sanatgisi,
mavi bir arka planin 6niinde durarak veya
hareket ederek videoya dahil oluyor. Yani
sahnenin sagina baktiginizda oyuncunun
performansini izlerken ayni anda kargi-
daki ekranda oynayan videonun iginde
gercek zamanh yerlestigini goriiyorsunuz.

Dantel, Deniz isimli bir gencin itiraf-
lariyla basliyor. Yiize vuran bir isik ve 1§1k-
la birlikte sarf edilen ciimleler: “Kii¢tikken
bencil bir cocuktum. Kii¢iikken her cocuk

c an Bora, uzun yillar Paris, Barselona
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tiyatro

evet, bencil olabilir, hakk: vardir bencil ol-
maya. Ama ben yirmilerimde de ¢ocuk-
tum. Yani yirmilerimde de bencildim”
Bencillik, benlik, ego, yiirek ve beden gibi
kavramlar1 sorgulayan bir oyun Dantel.
Oyun boyunca siiren kisa monologlardan
bir digeri de sdyle: “Insan neden hikaye
anlatmaya bu kadar ¢ok meyillidir? Ne-
den hikaye anlatmak ister? Hikayelerde
ne var ki?” Bu soruyu soruyor ve ardin-
dan basliyor hikayesini anlatmaya. Fakat
bu hikayede seyirci 6yle bir durumda ki,
tim izlediklerini birbiriyle baglamak ve
sonrasinda anlamlandirmak zorunda. Si-
nirlar1 zorlayan dans performansi oldukca
basarili olan Can Bora, gosteriyle ilgili so-
rularmmizi yanitladi.

Can Bora:
“GOnlimden
gecen kalabalik
bir ekipti”

B Oyunu yazma siirecinden biraz bah-
seder misin?

Coklu disiplinli bir tiyatro gosterim
fikri ¢ocuklugumdan beri aklimdayd:.
Ciinkii her disiplin kullanana farkl ihti-
mallerin kapisini araliyor. Tiyatro sahnesi
de bu olanaklar1 “patlatabilmek” i¢in en
iyi alanlardan biri! Oyunun ilk kipirdan-
malar1 Nisan 2011de basladi. Fakat Paris-
Istanbul arasi mekik dokudugumdan ve
yiiksek lisans tezimi hazirladigimdan, bir-
kag ay ara vermem gerekti. Ama yine de
aklimda fikirler dolastyordu, sadece neyi,
nereye, tam olarak nasil baglayacagim ko-
nusunda zamana ihtiyacim vardi. Ekim
2011de dans sahneleri i¢in provalara bas-
ladim, derken gerisi zaten ¢orap sokiigii
gibi geldi. Kimi insanlar oyunu yasadik-

larimdan derleyip derlemedigimi merak
ediyor. Hayir, oyun kurgudan ibaret ama
elbette ki gordiiklerim, diisiindiiklerim ve
aragtirdiklarimla beslendi.

B Mekan Art: ile nasil bir araya geldi-
niz?

Bir arkadagim vesilesiyle Mekan
Artrnin sahneye bir dans gosterisi koy-
mak istediklerini 6grendim. Gonliimden
gecen ashinda kalabalik bir ekiple (10 ki-
silik) bir dans projesi hazirlamakti. Ama
mekanin boyutlary, biitcesel durumlar ve
de Istanbulda ¢ok fazla kisiyi tanimadi-
gimdan en uygun olan solo performanst1.

B Dantelde asil anlatilan nedir?
Dantel, ismi Deniz olan birinin hika-
yelerinin parcalarini hem icten hem dis-

tan ele alarak anlatiyor; yani disavurumsal
olarak metinler bir hikayeyi anlatiyor ama
gortintiiler ve dans, karakterin i¢ diinya-
sina, zihnine kadar iniyor. Ad1 ne olursa
olsun, onemli olan karakterin i¢sel varlig1.
Ya da seninkisi... Zaten sonugta sen-ben...
Hepimiz bir noktada kesismiyor muyuz?
Benim ilgimi ¢eken dig diinyada degil de
esas i¢ diinyada neler oldugu, neler yasan-
digr... Dansin ve videonun farkl sekillerde
kullanimi bu gozle goriinmeyen yanimizi
goriiniir kilmak icin bize birgok sans ve-
riyor. Ve beni en ¢ok heyecanlandiran da
bu! Dis diinyay: yeteri kadar kesfetmedik
mi?

B “Dantel” kelimesi bizi gegmise gotii-
riiyor. Neden bu ismi segtiniz?
Kelime kendiliginden yol gosterdi za-

ten. Dramaturjik agidan, tiim oyun, oyu-
nun baginda anlatilan dantelle ilgili metin
tizerine kurulu. Metin, dantel figiiriiniin
gobegi, gosterinin geri kismi da dantelin
gobeginden etrafa yayilan islemeleri gibi
sanki. Diger taraftan, oyun tezat kavram-
larin birlikteliginden besleniyor ve Deniz
karakteri, istese de ¢ikamiyor kisir don-
giiden. Gegmise yasananlardan dolay
bagimli, daha dogrusu tutuklu kalmus gec-
mige. Dantel kelimesi, 90’l1 yillara ve bizim
neslin gocukluguna da bir génderme ki,
bunun farkl gorsel yansimalart da oyun-
da yer aliyor. Son -ve esas- olarak, dantel
metafor olarak gok giizel bir kelime. Saat-
lerce emek harcanan, isleyenin ellerindeki
enerjiyle, ozveriyle ve islerken hissettigi
onca duyguyla bosluktan ortaya ¢ikan bir
seyden sz ediyoruz. Insan ruhu da 6yle
degil mi? Bir el tarafindan tflendigimi-
zi diisliniirsek, o bizde, biz onda. Yogun
emek vererek ortaya ¢ikardiginiz herhangi
bir sey de sizden bir par¢a tasimaz mi1?

B Oyunun zor bir bi¢imi var. Bu bigi-
min algilamay1 zorlastiracagim diisii-
niiyor musun?

Dantelde seyirciyi aktive etmek isti-
yoruz. Kendi hikayesini kendisi olustur-
sun... Gegirdigimiz kaos yiizyllinda da,
seyircinin yiizde 100 pasif kalmasini degil,
ama kendi analitik yetkisini de kullanma-
sin1 umut ediyorum. Yoksa hikaye kendi
i¢inde biitiin. Karakter, kendini seyirciye
actyor ve hikayesini daha sonra icten ve
distan anlatmaya koyuluyor. flla ki sonug
¢ikarilmak isteniyorsa, “sonug yok’, karak-
ter kendi benliginin hapsinde ve bundan
cikamuyor. 2"

Yer: Mekan Art1
Tarih: 3-6-10-16 Nisan
Saat: 20:30

® Proje tasarim/metin/koreografi/performans: Can Bora
® Gorsel tasarim/animasyon/kurgu: Alper Akcay

® Ger¢ek zamanl goriintii/ses tasarim: Utku Ogiit

® Video prodiiksiyon: Alper Ak¢ay ve Utku Ogiit

® Proje koordinasyon: Didem Kaplan
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